4. Ders
Biiyiik Aile

Ders Notlari

Odak: Tanri halkiyla birlikte olan Tanri (Yaratilis 12-15, 24)
Kutsal Oykii

Temel Sunum

Malzemeler

Yer: Kutsal Oykii Raflari

Pargalar: Col Kutusu, Tanri’nin halki figirleri, tas sepeti, BLOK, mavi yin
Ortii: Yok

Biiyiik Resim:

Bu 6ykide Tanri’nin gizeminin o yakalamasi gl¢ varhigini takip etmeye devam ediyoruz.
Tanr’nin varhgi yaratilista egemendi ve her seyi kutsadi. Nuh Tanri’yla birlikte yiridi ve
Tanr’nin varhiginin esiniyle hayat kurtaran gemiyi insa etti. Peki ya sonra?

ibrahim ve Sara’nin cevresinde yasayanlar doganin icine islenmis tiirlii tanrilar olduguna
inaniyordu. Bu da tanrilarin ‘orada’ veya ‘burada’ olmasini gerekli kiliyordu. ibrahim ve ailesi
Tanr’nin her yerde olduguna inaniyordu, peki gercekten éyle miydi? Ya yeni bir yere gidecek
olsalar, yeni deneyimler yasayacak olsalar, Tanri orada olacak miydi? Bundan emin degillerdi
ama Tanri’nin vaatlerine iman ettiler ve gergek oldugunu 6grendiler.

Malzemelerle ilgili Notlar

Bu 6yki pek ¢ok kutsal 6ykiiniin temel malzemesi olan ¢6l kutusunu kullanir. 6l kutusunun
genelde kapagi vardir bazen de kolayca oynatmak igin tekerlekleri vardir. Tekerlegi yoksa bir
kilimin Ustline koyarak 6yki gemberine getirebilirsiniz. Bugliniin 6ykisin{ anlatmak igin
kutuyu cemberin ortasina yerlestirin.

Bunun yanisira ibrahim, Sara, ishak ve Rebeka’yi temsil etmek icin dért tane Tanri’nin halki
figlrinin oldugu bir sepete ihtiyaciniz olacak. Bir diger sepette sunaklarin yapilmasi igin
taslar var. iki ahsap blok kullanin, biri yaklasik 5x5cm digeri yaklasik 2.5x2.5cm. Biyigiinde
Ur, kiigiglinde Harran yazsin.

Buna ek olarak iki parga mavi yiine ihtiyaciniz olacak. Bir parga Harran’a dogru yay yapan
Firat nehrini simgeliyor ve dykiiniin o kismini besliyor. Diger parga ise doguya dogru yay
yapan Dicle nehrini simgeliyor.

Kutsal Oykii raflarina déniik durdugunuzda Sel ve Gemi éykiisiiniin malzemelerinin hemen
sagindaki tepside gerekli malzemeleri bulabilirsiniz.

Ozel Notlar

Sinif idaresi: Pek ¢cok cocuk okul dncesi dénemde kum havuzuyla hasir nesir olur. Cocuklarin
bu kutunun bir kum havuzu olmadigini anlayabilmesi igin bu malzemeyi her zaman Col
Kutusu diye ¢agirin. Cocuklarin kutuya yaklasip kuma dokunmak istemeleri kaginilmazdir, bu



sorun degildir. Ama sonra kendi yerlerine donmelerine yardimci olun. ‘Artik hazirlanma
vakti. Yerine donmen lazim ki herkes gorstin. Bu dersin bir pargasi.’

Her kullanilisginda Col Kutusunun tanitiimasi gerekir ama 6zellikle buglin kutuyu ¢ocuklara
tanitmak igin bol vakit ayirin. Yeni bir grupla ya da ders doneminin basinda ¢6l kutusunu ilk
defa kullandiginizda yorumlamak igin ekstra vakit ayirin.

Ur’un, Harran’in ve iki nehrin ¢6l kutusundaki yerini dogru 6grenmeye 6zen gosterin.
Oykiideki figlirleri dogru sekilde hareket ettirdiginizde ¢cocuklar da haritada gérecekleri
sekilde hareketleri izleyebilsinler. Ailenin dogudan batiya dogru ilerledigini gorecekler, tipki
Kutsal Kitap’taki haritalarda oldugu gibi. Figlirleri dogru sekilde yerlestirmeye 6zen
gostermeniz ¢cocuklarin daha sonra harita okumaya bagladiklarinda Orta Dogu’nun haritasini
gorduklerinde dykiyu dogru bir sekilde takip edebilmelerini mimkin kilacaktir.

Hareketler

Sozler

GOl kutusunu alip gembere getirin. Derse
baslamaya hazir olana kadar kapagi kapali
dursun.

Nereye gittigimi dikkatlice izleyin ki ¢ol
kutusunu nereden aldigimi gorun...

insanlarin oldugu tepsiyi, ‘nehirleri’i, taslari
ve Ur ve Harran bloklarinin oldugu tepsileri
alin. Yerinize gegin ve herkes hazir
oldugunda baslayin.

..ve bu dersi nereden aliyorum..

Parmaginizla ¢6l kutusunun ana hatlarini
izleyin.

Bu ¢6l kutusu. Colde o kadar gok harika ve
onemli olay oldu ki ¢6lln nasil bir yer
oldugunu bilmemiz gerekiyor.

Kapagi agin.

Batln ¢6lu sinifimiza getiremeyiz o ylzden
sadece bir pargasi burada.

Konustukga elinizi kumun tzerinde gezdirin,
kumu duizleyerek ¢6liin gizemini ve orada
olanlari gosterin.

Gol tehlikeli bir yer. Devamli hareket eder o
yuzden de nerede oldugunuzu bilmek
zordur. Su azdir o ylizden susarsiniz ve
yeterince su bulamazsaniz dlebilirsiniz.
Orada nerdeyse hicbir sey yetismez o
yuzden de yiyecek neredeyse higbir sey
yoktur. Ginduz ¢ok sicaktir ve glines
yakicidir. Gece ise soguktur. Rizgar
estiginde kumu savurur ve kum yizinuzi
yakar. insanlar kendilerini ugusan
kumlardan ve giinesten korumak igin pek
cok giysi giyer. Col tehlikeli bir yerdir.
Mecbur kalmadikga kimse oraya gitmez.

YUnu ve iki ahsap blogu yerlestirin. Ur
solunuza dogru sizden olabilecek en uzak
noktadadir. Harran ise ortada, size daha
yakindir. Cocuklarin bakis agisindan Harran
Verimli Hilal denen yarim dairenin st
kismindadir. Firat nehrini temsil eden mavi
yun yarim daireyi olusturur.

Blyk sel bittiginde yaratiklar gemiden
inerek yerylzinln dort bir yanina yayildi ve
oralara hayat getirdi. insanlar genelde
nehirlere yakin yerlestiler. Once kiigiik
koylerde sonra da kentlerde yasadilar. Bu
kentlerin en eski ve en buyuklerinden biri
de Ur'du.




GOl kutusunda solunuzdaki Ur bloguna
dokunun.

Ur kentinde yasayan insanlar bir stirii tanri
olduguna inanirdi. Her agag, kayalik, gicek

icin bir tanri vardi. Gokyuzu, bulutlar, su ve
kara igin de tanrilar vardi. Dinya tanrilarla

doluydu onlara gore.

Ama bir aile Tanri’'nin tamaminin her yerde
olduguna inaniyordu. Heniiz bunu
bilmiyorlardi ama bdyle distnuyorlardi.

Avram ve Saray’it Ur'un yakininda kuma
yerlestirin.

Avram ve Saray bu ailenin bir pargasiydi.

Figlirleri oynatirken acele etmeyin. Kumda
nasil ayak izi biraktiklarina dikkat edin. Bu
onlarin yolculugunu gosterir.

Yeni bir yere tagsinma vakti geldiginde
Tanr’nin orada olacagindan emin degildiler.
Gidecekleri yeni yerin nasil bir yer olacagini
¢ok merak ediyorlardi.

Figlirleri mavi ylinle temsil edilen nehir
boyunca, solunuzdan saginiza dogru
hareket ettirin. Harran’a dogru
ilerleyeceksiniz. Cocuklarin bakis agisindan
figlrleri yayin Gst kismina dogru
getirmektesiniz.

Koyunlari ve esekleriyle birlikte Harran’a
dogru yuruduler. Yashlar ve gocuklar da
vardi yanlarinda. Geceleri ¢adirlarinda
kaldilar, glindtzleri ise bliylk Firat nehri
boyunca yuridiler. Nehir onlara hem yol
gosteriyordu hem de kendileri ve hayvanlari
icin su veriyordu.

Cok ¢ok uzun stirdd bu yolculuk. Sonunda
Harran’dan onlara dogru gelen insanlar
karsilastilar. Yolculugun bitmek izere
oldugunu anladilar. Sonunda gidecekleri
yere vardilar.

Avram’in Tanri’nin gizemli varhgiyla olan
karsilasmasini anlattiginizda Avram’i
Harran’in biraz digina, ¢ocuklara yonelik bir
yere koyun.

Bazen Avram ¢6liin kenarina gidip o kum
daglarina ve gokyiziine bakardi. Sonra
Tanri Avram’a o kadar ¢ok yaklasti ve
Avram Tanri’ya o kadar ¢ok yaklasti ki
Avram Tanri’'nin ondan ne istedigini anladi.
Tanri Avram ve Saray’in yeniden yola gikip
tasinmasini istiyordu.

Avram ve Saray’i saginiza, Kenan diyari
tarafina yerlestirin. Asagi dogru giden yolu
izledikge iki yerde durup sunak
yapacaksiniz. Sonra da en alta (kendinizden
en uzak kdseye), Avram ve Saray’in
ulastiklari son yer olan Hevron’a
gideceksiniz.

Avram ve Saray Tanri’nin soylediklerini
yapti. Cole, Harran’in batisina gittiler ve
Kenan’a dogru yuriimeye basladilar.
Koyunlariyla, ¢adirlariyla ve pekgok
yardimcilariyla birlikte gittiler. Avram’in
erkek kardesinin oglu Lut da onlarla birlikte
gitti. Bu sefer onlara yol gosterecek ya da su
saglayacak bir nehir yoktu.

Bir sunak yapmak igin taslar kullanin.

Sonunda Sekem diye bir yere vardilar.
Avram bir tepeye tirmanip Tanri’ya dua etti,
Tanri oradaydi, bu ylizden Avram orayi
hatirlamak igin bir sunak yapti. Sonra
devam ettiler.




Bir sunak yapmak igin taslar kullanin.

Bu sefer Beytel diye bir yere geldiler. Avram
yine dua etti ve Tanri oradaydi. Avram orayi
da hatirlamak igin bir sunak yapti. Tanri
sadece orada ya da burada degildi.
Tanr’nin tamami her yerdeydi.

Saginizda bir uzak bir noktada Avram ve
Saray’i birakin.

Oradan Hevron’a devam ettiler ve Mamre
meseliginin kenarina yerlesmeye karar
verdiler.

Avram’i Hevron’un biraz 6tesinde bir yere
koyun.

Bir gece Tanri Avram’i disari gikardi. Avram
gokylzlne bakti. Tanri Avram’a o kadar ¢ok
yaklasti ve Avram Tanri’'ya o kadar ¢ok
yaklasti ki Avram Tanri’'nin ne dedigini
duydu. ‘Sen blyik bir ailenin babasi
olacaksin, Saray da annesi olacak. Bu buyuk
ailenin iyeleri gokyuziindeki yildizlar ve
¢oldeki kum taneleri kadar ¢ok olacak.’

Avram gildu. Saray ve o ¢ok yasliydi.
Tanr’nin sozleri kulaga imkansiz gibi
geliyordu, ama Tanri onlara isimlerini
degistirmelerini soyledi, Avram artik
ibrahim ve Saray artik Sara olacakti.

Ziyaretgiler igin figlr kullanmaniz
gerekmiyor, gizemli olarak kalsinlar.

Bir giin ¢olden Ug ziyaretgi geldi.

ibrahim cadirinin yaninda oturuyordu.
Ziyaretcileri iceri davet etti ve Sara (i¢ dlcek
undan ekmek yapti-bu buyik bir miktardi.
Onlara yiyecek olarak ekmek ve eti icecek
olarak da st ve su verdi, gelenek buydu.
Ziyaretgiler ibrahim ve Sara’nin bir bebegi
olacagini séyledi. Bunu duyunca ibrahim
glldu. Sara da ¢adirin yanindaydi ve onlari
duydu. O da giildii. ikisi fazlasiyla yaslyd.

Ug ziyaretgi yollarina devam etti. Ne oldu
biliyor musunuz? ibrahim ve Sara’nin bir
oglu oldu. Yine giildiiler ve bebege ‘ishak’
adini verdiler. Onlarin dilinde ‘glilmek’
kelimesi ‘ishak’tir.

Saygili bir sekilde Sara’yi ¢ocuklarin
gorebilecegi sekilde elinizde tutun. Elinizi
gevirip onu saklayin ve gdmuldigu yere,
Hevron’un biraz uzagina dokunun. Oykii
devam ederken sakli kalsin.

Gocuk blyuyince yash Sara 6ldi. Mamre
meseliginin yakinindaki bir magaraya
gomulda.

ibrahim yalnizdi. Sara’yi ¢ok 6zliiyordu ama
yapmasi gereken bir sey vardi.

Parmaginizi havada, kumun biraz lGzerinde
gerisin geriye Harran’a kadar hareket
ettirin.

ishak icin bir es bulmasi igin en giivendigi
yardimcisini memleketlerine geri gonderdi.




Yerin ismini sdylemeyecegiz ama
Mezopotamya’daki Nahor kenti (Yaratils
24:10).

Bir aksam ibrahim’in yardimcisi bir kuyunun
basinda durdu. Rebeka ona su verdi. Sonra
da hayvanlarina da su vermesine yardimci
oldu. Rebeka cesaret doluydu ve iyi
yirekliydi. ibrahim’in yardimcisini ailesinin
evine davet etti. Yardimci Rebeka’nin
ailesine ibrahim ve Sara’dan ve biiyiik
aileden bahsetti. Rebeka o blyik ailenin bir
pargasi olmak istedigine karar verdi,
bdylece Sekem ve Beytel’i gecerek Hevron’a
dogru ¢olde yirudiler.

Rebeka figiiriinii ibrahim ve ishak
figrlerinin bekledigi yere dogru hareket
ettirin. ishak figiiriinii onu karsilamaya
¢ikartin sonra onu ve Rebeka’yi ibrahim’in
yanina getirin. Acele etmeyin, bu 6nemli bir
an.

ishak onlari uzaktan gérdii ve onlari
karsilamaya gitti. Ve ishak ve Rebeka
evlendi.

ibrahim’i alin elinizi cevirerek onu saklayin
ve onu Sara’nin yanina ‘gdmin’.

Yasli ibrahim artik cok yaslanmisti ve yillari
tamamlanmisti. Oldii ve Mamre meseliginin
yakinindaki magrada Sara’nin yanina
gomulda.

ishak ve Rebeka’nin ¢ocuklari oldu, sonra
gocuklarinin gocuklari oldu ve onlarin
cocuklari oldu. Binlerce yil boyunca bu
boyle devam etti, ta ki sizin dedeleriniz ve
nineleriniz gocuk sahibi olana kadar. Sonra
da anne ve babanizin ¢ocuklari oldu.

Elinize bir avug kum alip yavasca
dokilmesine izin verin.

Artik siz de gokteki yildizlar ve ¢oldeki kum
taneleri kadar buytk hale gelen bu ailenin
bir pargasisiniz.

Bir an durup 6yki tzerinde dlsiinin sonra
cocuklarla birlikte sorulara baglayin.

Merak ediyorum acaba bu dykide en ¢ok
hangi kismi begendiniz?

Acaba en 6nemli kisim hangisi?

Acaba siz dykunin hangi kismindasiniz ya
da éykinln hangi kismi sizinle ilgili?

Acaba 6ykinin bir kismini eksik birakip yine
de ihtiyacimiz olan her seye sahip olabilir
miyiz?

Acaba sorulari bittiginde her seyi kaldirin ve
gocuklari etkinliklerini yapmaya davet edin.

Acaba bugiin nasil bir sey lizerinde galismak
istersin?




